Bee-Bot si cel mai curios semn de punctuatie

CINE?

Noi, cele care formam/dezvoltam un mic grup de initiativa:
ATU*= EDUKIT pro KIDS. Suntem un trio si vrem sa facem
lucrurile cu brio.

Noi suntem Nicoleta, Florentina si Camelia, trei invatatoare
care si-au unit fortele in pauza mare.

Cine ne-a suflat in panze? Stiintescu, drept care, acum, i si

multumim.

Vrem sa le dezvoltam scolarilor din grupa de varsta 6 —
10 ani cateva abilitati esentiale in viata obisnuita. Dupa
nivelul clasei, ei intra in jocuriin care:
— solutioneaza problemele date de albina Bee-Bot, dar o
Si ajuta sa iasa din incurcaturi;
pro-ble-ma-ti-zea-za, gandind logico-matematic, critic
Si creativ;
comunica oral si compun texte (cu si fara sprijin), usor
de transformat in materiale, inclusiv di-gi-ta-le; tableta
grafica e la capatul mainii de ajutor;
deseneaza, picteaza, modeleaza, viseaza..., inventeaza,
schiteaza tabele, grafice, harti si carti pentru alti copii.




CAND?

Tn prima jumatate a anului 2024. Mai precis zis, in perioada
cuprinsa intre 15 ianuarie si 20 iunie, bisaptamanal, dupa
programul scolar. De tinut minte! Atunci, timp de o ora, ne

prindem ca-ntr-o hora in jocurile albinutei, sora cu Catavei -
cel din capatul ulitei.

UNDE?

In trei sali de clas3 din trei scoli aflate Tn locuri deosebite. Ce
le face oare asa? Oamenii din spatele catedrelor si elevii din
bancute — elevii ale caror minti nu stau ca niste stancute, ci
zboara ca niste vrabiute, ciripind despre rezultate la diverse
exercitii si probleme logico-matematice sau tehnice.

Acolo facem slalom printre intrebarile jurnalistice, in drum
spre locuri (v)estice.

CuM?

Prin jocuri fel de fel, doldora de exercitii atractive; ba chiar
si de probleme pentru minti active. Toate vin incet la rand
ca-ntr-un carusel. Jocurile seamana cu cele stiute din clasa,
dar pot fi altele de ... clasa. Dupa cele jucate in doi sau de

noi toti, in echipe, copiii se vor intoarce acasa mai incantati

de frumusetea matematicii, vazuta prin ochii vioi si curiosi
ai albinutei plimbarete pe stradute fara masinute.




DE CE?

Pentru ca vrem ...
sa ne descurcam mai bine printre reperele indicatoare
de locuri in spatiu in lumea asta mare;
sa ne jucam cu figuri si corpuri geometrice simetrice;
simetrice, cum altfel?; Ce-ati zice voi de cateva figurine
mari cat niste ... amandine? Nu mai maril;
sa masuram distante si sa le calculam pe indelete;
sa ne inchipuim vreo doua-trei universuri paralele in
care Bee-Bot s-ar duce indata cu prietenii ei imaginari;
sa scriem despre toate acestea asa cum procedam si in
clasa; sa transformam in arta tot ce creionam;
sa ne pozitionam pe o harta de pus la panou — o harta

pe care echipa noastra scrie istorie cu un ac de albina,

nu de croitorie.

Si mai simplu zis, pentru ca vrem ...
sa redescoperim frumusetea matematicii in viata de zi cu
zi, completata de noile tehnologii si de arta cuvantului —
cuvant spus, scris, jucat, desenat, pictat, modelat in fel si
chip, iar ulterior, atent asezat in rame fotografice sau in
caiete mai mult ori mai putin pictografice;
sa obtinem calificative foarte bune la disciplinele scolare
cu miros de alune;
sa ne orientam usor in excursii, tabere si drumetii dupa

repere si dupa ... Soare, nu doar in vacanta mare.



